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* Accompagner la mise en place
d'actions jeunesse
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collectifs

» (Co-construire des temps
fédérateurs

PROJET 2027-2030

/ QOuvrir les horizons

* expérimenter et decouvrir
:— * animer des temps peédagogiques

OBJ. 3
TRANSMETTRE Mettre en oeuvre des
COMPETENCES actions de formation
ET POUVOIR

* pour les acteurs de I'animation
* pour les familles et les associations

D'AGIR

Accompagner les
adolescents a étre acteur



